MultiMediaArt - Fachhochschule Salzburg
Kreative verwirklichen Ildeen ... und Traume!

University of Applied Sciences

Das mma-Studium vermittelt dir alle gestalterischen, tech-
nischen und wirtschaftlichen Kenntnisse, die fiir deine Laufbahn
als Mediendesignerln grundlegend sind. Im dritten Semester
spezialisierst du dich auf deinen personlichen Ausbildungs-
schwerpunkt. Du kannst zwischen den Fachbereichen Medien-
design, Video-Film, Computeranimation, Audio und Video-TV

wahlen.

Schneidere Deine Ausbildung zurecht!

Kreative brauchen Freiraum und einen weiten fachlichen Ho-
rizont. Deshalb kannst du bei mma einen groBen Teil (bis zu
70 %) deiner Ausbildung selbst bestimmen. Spannende Wahl-
pflichtfacher — unter anderem Gamedesign, Motion Graphics,
Audiovisualistik, Raum & Medien, On Air Publishing, Fotografie

oder Analoge Animation — stehen daftr zur Auswahl.

MediaCube: Teamwork fiir ambitionierte Projekte

Multimediaprodukte sollten nicht nur ansprechend gestaltet
sein, auch die Programmierung muss stimmen. Wahrend der
Ausbildung arbeitest du deshalb eng mit Studentinnen aus un-
serem Partnerstudiengang MultiMediaTechnology (mmt) zu-
sammen. Im Rahmen des MediaCube entwickelt und realisiert
ihr gemeinsam Projekte wie z. B. Webseiten, Games oder mo-
bile Anwendungen. Multimediadesign & Technologie im Team - MultiMediaArt mma

ein einzigartiges Ausbildungskonzept und eine Praxiserfahrung,

die dir den entscheidenden Vorteil im Job bringt!

mma im Web

Willst du mehr Uber das MultiMediaArt-Studium erfahren? Be-

such uns doch im Web! Auf www.fh-salzburg.ac.at/mma findest
du alle Infos zur FH Salzburg und kannst dich zum Studium
anmelden. Auf multimediaart.at zeigen dir mma-Studentinnen

ihre Arbeiten. Viel SpaB beim Surfen!
Bachelor
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Video-TV
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