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Bei MultiMediaArt (mma) stehen
Neugier und Leidenschatft fur die
Gestaltung multimedialer Werke im
Zentrum.

Bel MultiMediaTechnology (mmt)
stehen Neugier und Leidenschatft
fur die technische Umsetzung mul-
timedialer Produkte im Zentrum.

PROFIL

Der Bachelor-Studiengang MultiMediaArt hat eine gestalte-
risch-kunstlerische Ausrichtung. Aufbauend auf einer breiten, multimedialen

Grundausbildung im ersten Jahr erfolgt eine konzentrierte Vertiefung in einem der Fach-Schwer-
punkte Mediendesign, Video/Film, Computeranimation, Audio oder Video/TV. Erweiternd dazu
werden Motion Graphics, Audiovisualistik, Game Design, Raum & Medien und On Air Publishing
als Wahimoglichkeit angeboten. Das letzte Studienjahr ist im hdchsten MaBe praxis-, projekt- und
teamorientiert.

STUDIENART

Das Studium hat Vollzeitcharakter und dauert sechs Semester, im 5. Semester absolvieren Sie
ein Praktikum. Pro Jahr kénnen bei MultiMediaArt 65 Studierende den Abschluss eines Bache-
lor of Arts in Arts and Design ablegen. Ab 2009/10 wird darlber hinaus ein Master-Studien-
gang mit 45 Platzen angeboten.

PROFIL

Der Bachelor-Studiengang MultiMediaTechnology hat eine tech-
nisch-multimediale AUSfiChtUﬂg. Es steht die Erlangung technischer Medien-Kom-

petenz und ihre innovative und verantwortungsvolle Anwendung im Zentrum. Aufbauend auf ei-
ner breiten Grundausbildung im ersten Studienjahr erfolgt eine konzentrierte Vertiefung in einem der
Fach-Schwerpunkte Game & Augmented Reality oder Web & Communities. Erweiternd dazu wer-
den AV & Studio, Media Asset Management und Mobile Applications als Wahimdglichkeit angebo-
ten. Das letzte Studienjahr ist im hdchsten MaBe praxis-, projekt- und teamorientiert.

Das Studium hat Vollzeitcharakter und dauert sechs Semester, im 5. Semester absolvieren Sie
ein Praktikum. Pro Jahr kénnen bei MultiMediaTechnology 36 Studierende den Abschluss ei-
nes Bachelor of Science in Engineering ablegen. Ab 2011/12 wird dartber hinaus ein Master-
Studiengang mit 20 Platzen angeboten.

/
LoDRgFEEL

BERUFSWEGE

MultiMediaArt-Absolventinnen finden ihre Arbeitsbereiche un-
ter anderem in Kreativ-, Medien- und Kommunikations-Unter-
nehmen. Sie bringen als Innovationstragerinnen inr Wissen in
Wirtschaft, Bildung und Kultur ein.

DESFUNCTION

L)

MultiMediaTechnology-Absolventlnnen finden inre Arbeitsberei-
che unter anderem in den technischen Abteilungen von Kreativ-,
Medien-, Kommunikations-, und Softwareunternehmen. Sie brin-
gen inr Wissen in Wirtschaft, Bildung und Kultur ein.

Multimediadesign, Aufnahmeleitungsassistenz, Kom-
munikationsdesign, Schnitt, Mediendesign Kamera
und Licht, Screen- und Webdesign, Regieassistenz,
llustration, Redaktion, TV-Design, TV-Produktion, 3D
Animation, Sounddesign und Filmmusik, Gamedesign,
Ton- und Aufnahmeassistenz, Drehbuch und Drama-
turgie, Tontechnik, Formatentwicklung, Tonregie

MultiMediaArt

-Fh Fachhochschule Salzburg
University of Applied Sciences

Webentwicklerln, Gameentwicklerlin, Multimediaent-
wicklerln, Grafik- & Toolprogrammiererin, Entwicklerin
fur mobile Applikationen, Entwicklerin von Lernsoftware
und Augmented Reality Anwendungen, WebMasterIn,
Projektmanagerin und Media Asset Managerin, Ent-
wicklerln fir Computergrafik und grafische Simulatio-
nen, Technische Assistenz, Forschungsassistentin in
Informatik- und mediennahen Fachgebieten

mMediaCUBE

MultiMediaTechnology
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