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Praxisnahe Theorie auf Hochschulniveau fiir

Unternehmen

Unsere Ziele, Ihr Vorteil

Dieses Modell richtet sich an lhre Mitarbeiter*innen, die Interesse an einer berufsbegleitenden Aus- bzw. Fortbildung in

lhrem Unternehmen haben.

Unser Ziel ist es, praxisorientierte Weiterbildung in den Bereichen Informationstechnik, Softwareentwicklung und Infor-
matik unabhéngig vom Stand der formalen Vorbildung anzubieten. Durch ein Anrechnungs- und Anerkennungsmodell der
Kurse ermdglichen wir weiterflihrende akademische Ausbildungen geméB unseres reguldren Studienangebotes, als gleich-

zeitigen Einstieg in die informationstechnische Hochschulwelt.

Module
Das Konzept baut auf drei Modulen auf:

Im Modul Lésungsansétze/Methoden werden Algorith-
men und grundlegende Datenstrukturen erarbeitet und
anhand von Beispielen gemeinsam in die Praxis umge-
setzt.

Das Modul Programmierung/Softwareentwicklung
kniipft direkt an das laufende Modul Methoden an und
vermittelt die zur Programmierung notwendigen Werk-
zeuge und Fertigkeiten.

Das abschlieBende Modul bespricht Betriebssysteme
und deren individuellen Vor- und Nachteile in Theorie
und Praxis. In Kleingruppen und in spannenden Einzel-
projekten werden die gelernten Fahigkeiten gemeinsam
in der Gruppe vertieft. Dabei entsteht Raum zum Aus-
tausch von Erfahrungen aus der Firmenpraxis bzw. aus
dem persénlichen Vorwissen.
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Zeitplan

Wintersemester 2025/26

ab Oktober 2025 | wéchentlich (hachmittags)
Présenzlehrveranstaltung mit Online-Anteilen
Lehrveranstaltungen:

¢ Grundlagen der Informatik (28 Einheiten)

* Softwareentwicklung 1 (28 Einheiten)

Sommersemester 2026

ab Mérz 2026| wochentlich (nachmittags)
Présenzlehrveranstaltung mit Online-Anteilen
Lehrveranstaltungen:

* Betriebssysteme (28 Einheiten)

* Softwareentwicklung 2 (28 Einheiten)

Kosten
3.000 Euro pro Semester inkl. OH-Gebiihren

Anmeldung
Voranmeldung bis 15. August 2025
Anzahl Mindestteilnehmer*innen: 5

Forderung (vor Start der Forbildung zu bean-
tragen)

FFG Digital Skills Scheck - Info

FFG - Digital Skills Scheck Ausschreibungsleitaden

Kontakt

Fur Fragen steht lhnen Alena Teske gerne zur Verfliigung
alena.teske@fh-salzburg.ac.at

+43(0)502211 1300


https://forms.office.com/e/R4aMzYTAjV
https://www.ffg.at/ausschreibungen/SkillsSchecks2025
file:https://fdoc.ffg.at/s/vdb/public/node/content/jvm4XDoeSNuhNrx5pJTxrg/1.2%3Fa%3Dtrue

PROFESSIONAL PROGRAMMER

INHALTE
Modul 1 - Losungsansatze/Methoden

Kompetenzerwerb

Teilnehmer*innen sind mit den Grundlagen von Compu-
tersystemen vertraut und kénnen die Bestandteile funk-
tional zuordnen und beschreiben. Sie setzen géngige
Tools zur Softwareentwicklung und deren Unterstiitzung
ein. Die Teilnehmer*innen kdnnen Probleme methodisch
formalisieren und sind in der Lage aus der Problem-
definition funktionsfdhige Algorithmen abzuleiten. Sie
kennen die Bausteine eines prozeduralen Programmes
sowie die grundlegenden Datenstrukturen im Zusam-
menhang mit moderner Informationstechnologie und
kénnen mit Hilfe dieser individuell L6sungen erarbeiten.

Inhalte
Grundlagen der Informatik
Wintersemester 2025/26]| 28 Einheiten

Grundlagen der Funktionsweise von Computersyste-
men; ausgewdahlte Werkzeuge der Softwareentwick-
lung; Verbalisierung, Formalisierung und Darstellung
von Problemen und deren L&sungen; Grundlagen von
Kommandointerpretern (z.B. bash); ausgewahlte Daten-
strukturen (Array, Stack, Queue, Liste, Baum, ...); Such-
und Sortieralgorithmen; Laufzeit- und Speicherkomple-
xitat von Programmen

Modul 2 -Softwareentwicklung

Kompetenzerwerb

Die Teilnehmer*innen kennen die grundlegenden Ele-
mente eines Softwareprogrammes anhand der Pro-
grammiersprache C# und konnen ein strukturiertes
C#-Programm implementieren, kompilieren und aus-
fihren. Sie verstehen grundlegende Algorithmen und
kénnen einfache grafische Benutzungsschnittstellen
in C# selbstdndig implementieren. Die Teilnehmer*in-
nen begreifen und beherrschen die Grundprinzipien der
prozeduralen Programmierung und kennen die relevan-
ten Methoden, Datentypen und Datenstrukturen. Sie
argumentieren die Breite der Einsatzmdglichkeiten der
Familie der C-Programmiersprachen und verstehen Da-
tenstrukturen und Algorithmen und implementieren und
debuggen diese in Visual Studio.

Inhalte
Softwareentwicklung 1
Wintersemester 2025/26 | 28 Einheiten

Die Teilnehmer*innen kennen die grundlegenden Ele-
mente der Programmiersprache C# (ohne Objektorien-
tierung) und koénnen ein strukturiertes C#-Programm
implementieren, kompilieren und ausfiihren. Sie verste-
hen grundlegende Algorithmen in C# und implemen-
tieren diese selbsténdig. Sie kdnnen die notwendigen
Werkzeuge verwenden und einfache Interaktionen mit
Benutzer:innen verarbeiten.

Softwareentwicklung 2
Sommersemester 2026 | 28 Einheiten

Die Teilnehmer*innen kennen die aktuellen Méglichkei-
tenvon .NET-Core (z.B. File-Handling, Format-Strings,
Kommandozeilen-Parameter). Sie kdnnen ausgewéhlte
Algorithmen (z.B. Suchen, Sortieren etc.) implemen-
tieren und kennen grundlegende Datenstrukturen

(z.B. Liste, Baum, Stack, Queue, Heap) und bringen
diese zum Einsatz. Die Personen verstehen die ,Best
Practices' der Programmierung und sind in der Lage
einfache Benutzungsschnittstellen zu erstellen

Modul 3 - Betriebssysteme

Kompetenzerwerb

Die Teilnehmer*innen verstehen die Grundfunktionalita-
ten moderner Betriebssysteme und fiihren eine techni-
sche Bewertung und Unterscheidung von Betriebssyste-
men fiir diverse Umgebungen durch. Sie argumentieren
die Netzwerkfunktionalitédten von Betriebssystemen und
setzen diese unter Berticksichtigung der vorhandenen
Sicherheitskonzepte in Anwendungen um.

Inhalte
Betriebssysteme
Sommersemester 2026| 28 Einheiten

Aufbau und Grundkonzepte moderner Betriebssysteme,
Eingabe-/Ausgabeverwaltung, Dateisysteme; Speiche-
radressierung und Adressumsetzung sowie Allokations-
strategien im Betriebssystem; Prozessverwaltung und
-synchronisation sowie Interprozesskommunikation;
SchedulingMechanismen, Arbeiten mit parallelen Pro-
zessen und Threads; Sicherheitskonzepte von Betriebs-
systemen; Echtzeitbetriebssysteme; Einsatz der Netz-
werkfunktionalitdten von Betriebssystemen



