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Studium

FH-Prof. Till Fuhrmeister
Studiengangsleiter

»Das Masterstudium MultiMediaArt vereint

kreativ-gestalterische Exzellenz mit hoher
technischer Kompetenz vor dem Hintergrund
reflektierter Auseinandersetzung mit

Gesellschaft, Medien und Kultur.«

Der Masterstudiengang MultiMediaArt ver-
mittelt fortgeschrittene Kompetenzen fiir
Konzeption, Gestaltung, Umsetzung und
Management von kreativ-gestalterischen
Projekten. MultiMediaArt steht dabei fiir die
Vernetzung unterschiedlicher Disziplinen.
Neben den gestalterischen Schwerpunkten
Mediendesign, Computeranimation, Film
oder Audio kénnen Sie sich auch im Schwer-
punkt Management & Producing vertiefen.

Im Mittelpunkt des Studiums steht die Entwick-
lung und Umsetzung anspruchsvoller, medien-
Ubergreifender Projekte, wie z. B. Spielfilme und
Dokumentationen, Games und Virtual Reality
Projekte, Cross Media Designs oder interaktive
Medieninstallationen. Sie arbeiten dabei mit
Kolleglnnen aus anderen Schwerpunkten in
Teams zusammen. Intensive Projektcoachings
begleiten die Umsetzung.

Der Studienablauf orientiert sich an den
typischen Projektphasen — Ideenentwicklung,
Konzept, Entwurf, Umsetzung und Veroffent-
lichung — und lasst gestalterische Personlich-
keiten reifen, die mit individueller Handschrift
souverdan, reflektiert und hochprofessionell
Medien gestalten.

Neben der gestalterischen Praxis férdern Theo-
riefdcher die Féahigkeit zur Konzeption, Reflexion
und Argumentation. Inspiration kommt aus der
Beschaftigung mit aktuellen Tendenzen in
Gestaltung, Medien, Kunst und Gesellschaft.
Zahlreiche internationale Auszeichnungen und
Preise fiir Projekte unserer Studierenden
belegen das hohe Niveau der Ausbildung.

Auslandsaufenthalt

Im dritten Semester des Studiums kénnen Sie
internationale Luft schnuppern und ein Aus-
landssemester an einer unserer zahlreichen
Partneruniversitaten absolvieren. Fiir internatio-
nales Flair und Vielfalt sorgen auBerdem die vielen
Studierende aus dem Ausland, unsere tiber 100
externen Lehrbeauftragten und zahlreiche
internationale Gastvortragende.

Jobaussichten und Karriere

Unsere Absolventinnen arbeiten als Spezialist-
Innen und Flhrungskréfte in allen Bereichen der
Kreativindustrie. Fir viele ist das Masterstudium
Grundstein fiir erfolgreiche Unternehmensgriin-
dungen und Karrieren in Unternehmen, wie z.B.
Red Bull, Ubisoft oder Jung von Matt. Typische
Berufsbilder sind:

Kommunikationsdesignerin
Bewegtbilddesignerin
Game-Designerin

3D-Artist oder VFX-Artist
Sounddesignerin

Regisseurln

Kameramann/-frau
Projektmanagerln und Producerin
EditorIn oder Konzepterin

Eine Besonderheit des MultiMediaArt-Studiums
ist die Zusammenarbeit mit unserem Partnerstu-
diengang MultiMediaTechnology. Im Teamwork
mit Entwicklerlnnen sammeln Sie wertvolle
Erfahrungen im professionellen Work-Flow der
Digital- und Kreativindustrie und lernen komplexe
Herausforderungen im Team zu I6sen — ein
groBes Plus beim Karriereeinstieg.



Schwerpunkte

Mediendesign

Der Schwerpunkt Mediendesign bietet die
Moglichkeit, sich konzeptionell, gestalterisch
und umsetzungstechnisch weiterzuentwickeln.
Aktuelle dsthetische, technologische sowie
gesellschaftliche Trends werden recherchiert,
analysiert und hinterfragt und bilden die Grund-
lage fur innovative Konzepte der visuellen
Kommunikation sowie medieniibergreifenden
Gestaltung.

Computeranimation

In dieser Vertiefung lernen Sie fortgeschrittene
Techniken zur Character Animation und Effect
Animation sowie state-of-the-art Renderingme-
thoden und -technologien. Sie erarbeiten sich
Kenntnisse im Bereich Visual Effects in der

Pre- und Postproduction und trainieren die Arbeit
am Set. Darliber hinaus werden auch Themen wie
Colorgrading, High End Compositing und Set
Supervision behandelt.

Film

Im Schwerpunkt Film erwerben Sie vertiefende
Kenntnisse des digitalen Workflows in professio-
nellen HD-Produktionen. Sie lernen, dramaturgi-
sche, darstellerische, sprachliche, musikalische
und visuelle Elemente zu einem Werk zusammen-
zufligen sowie einzelne Produktionsdepartments
zu koordinieren. Sie beschéftigen sich mit krea-
tiver Stoffentwicklung (Future Cinema) ebenso
wie mit digitaler Kameratechnik, moderner Post-
produktion, Visual Effects und Sounddesign.

Audio

Im Schwerpunkt Audio beschéaftigen Sie sich mit
Sound- und Musikgestaltung fiir Interaktion,
Bewegtbild und Games sowie mit kiinstlerischen
Ausdrucksformen im Bereich Installation,
Performance und Sonifikation. Sie konzipieren
und erarbeiten Projekte in heterogenen auditiven
und audiovisuellen Umgebungen, wobei die
Umsetzung meist von einer Reflexion und Diskus-
sion kulturtheoretischer Bezlige begleitet wird.

Management & Producing

In diesem Schwerpunkt erwerben Sie Manage-
ment- und Fiihrungskompetenzen fir die
Kreativwirtschaft. Dazu gehéren Producing,
Projektmanagement und Finanzierung. Sie
beschéftigen sich praktisch und theoretisch
mit den speziellen Herangehensweisen und
Problematiken in der Produktion von Filmen,
Musik, Games und Designprojekten.

Unser Online-Portfolio gibt Ihnen einen guten
Einblick in die Projektarbeiten:
portfolio.multimediaart.at

Das Masterprojekt

Im Masterstudium arbeiten Sie gemeinsam mit
Kolleglnnen aus unterschiedlichen Schwerpunkt-
fachern an einem anspruchsvollen Abschlusspro-
jekt, das Sie in bis zu vier Semestern im Team-
work umsetzen — von der Entwicklung der Idee
bis hin zur Veréffentlichungsreife. Sie vertiefen
sich dabei in selbst gewéhlten Projektrollen, etwa
als Producerln, 3D-Artist oder Sounddesignerin.
Studierende aus unserem Partnerstudiengang
MultiMediaTechnology bringen Programmier-
Know-how ein — so entstehen gestalterisch wie
auch technisch liberzeugende Projekte.



Studienplan

Module

Lehrveranstaltung

Alle Details und den

detaillierten Studienplan

finden Sie unter:

www.fh-salzburg.ac.at/

mma-master

Semester

Basis-Curriculum

2

Theorien zu Medien
und Kunst

Medienkunde

Kunsttheorie

3(1,5)

Medientheorie

3(2)

Art-Based-Research & posttypografische Wissenschaftstheorie

Arbeitsmethoden &
Kommunikation

Interkulturelle Zusammenarbeit

Nachhaltigkeit in der Kreativwirtschaft

Multimedia Projektmarketing

Intercultural Communication & Gender Studies

Gastvortrage

2(0,5)

Werkschau

2(2)

Angewandte
Forschung

Symposium: Ethik & Nachhaltigkeit

Forschungsseminar

Begleitseminar zur Masterarbeit

1(0.5)

Masterarbeit

18(0,5)

MultiMedia Projekte

Impulse

Impulsworkshops

Multimedia Masterprojekt

5(2)

Multimedia Masterprojekt - Préasentation

1(05)

Transferprojekt

1(0)

Vertiefungen

Mediendesign

Digitale Experimente

Analoge Experimente

Typedesign

Recherche, Analyse, Positionierung

Interaction Design

lllustration & Artwork

Motion Design

Projektcoaching Mediendesign

Editorial Design

3(2)

Werbung

2(2)

Portfolio

1(0,5)

Gastprofessur & Workshops

101)

Computer-
animation

Character Masterworkshop

Acting for Animators Masterworkshop

Projektcoaching Computeranimation

IS
==

Advanced Visual Effects

Advanced Rendering

Advanced Scripting

Portfolio

Gastprofessur & Workshops

Film

Kamera & Licht Masterworkshop

Digital Film - Workflow

Entwicklung Genre & Formate

High End Editing

Projektcoaching Film

Art Direction Film

Schauspielfiihrung

Regie Masterworkshop

Drehbuch Masterworkshop

Montage Masterworkshop

2(1)

Postproduction Film Masterworkshop

1,5(1)

Portfolio

1(0,5)

Gastprofessur & Workshops

101)

Audio

Postproduction Audio

Klangasthetik und Gestaltung

Musikalische Gestaltung

Projektcoaching Audio

Beschallungstechnik

Mix & Mastering

Auditive Interface Modelle

Akkustik

Portfolio

Gastprofessur & Workshops

ECTS:

European Credit Transfer and
Accumulation System

SWS:
Semesterwochenstunden

Management &
Producing

Der abgebildete Studienplan
ist eine exemplarische

Projektmanagement

3(1)

N
S

Management & Producing

4(2)

N
S

Leadership

3,5(2)

Projektcoaching Management & Producing

1,5(1)

=
=

Kreativitats- & Innovationsmanagement

Entrepreneurship

2(1)

Portfolio

1(0,5)

Gastprofessur & Workshops

1(1)

10)

Ubersicht.

ECTS (SWS) 30 (18,5)

30(17,5)

30 (15)

30(6)




Studieren an
der FH Salzburg

Die FH Salzburg bietet beste akademische
Ausbildung mit hohem Praxisbezug, die den
Anforderungen von Wirtschaft und Gesell-
schaft entspricht. Erfahrene und qualifi-

zierte Lehrende und Vortragende aus Wissen-
schaft und Praxis garantieren eine Ausbildung
auf hochstem Niveau. Gemeinsam mit der erst-
klassigen Ausstattung unserer Horséle und
Labore bilden sie die Basis fiir Ihr erfolgreiches
Studium. Unsere Standorte mit insgesamt

18 Bachelor-, 12 Masterstudiengéngen und
diversen Weiterbildungsangeboten befinden
sich in einer der schénsten Gegenden der
Welt. Ob Kunst- und Architekturinteressierte,
Musikfans oder Outdoorbegeisterte:

In Salzburg trifft historisches Erbe auf
moderne Lebenskultur.

Lernen Sie
uns naher kennen:

Campus Urstein: Der moderne Campus, mit dem
dazugehdrigen Gutshof »Meierei« und Schlof
Urstein, liegt mitten im Griinen — nur wenige
S-Bahn-Minuten von der Stadt Salzburg entfernt.
Hier befindet sich der GroBteil unserer Studien-
géange sowie zentrale Verwaltungseinrichtungen.

Campus Kuchl: Der Campus in zeitgemaBer
Passivhausbauweise liegt im Griinen am FuBe
des Tennengebirges. Hier befinden sich sechs
unserer Studiengédnge.

Uniklinikum Salzburg (SALK): Praxisstunden
und Teile des Unterrichts fiir alle sieben
gesundheitswissenschaftlichen Studiengédnge
werden an den SALK im Herzen der Stadt
Salzburg abgehalten.

Kardinal Schwarzenberg Klinikum: Der
Studiengang Gesundheits- & Krankenpflege
wird auch am Campus Schwarzach (Bezirk
Pongau) angeboten.

Internationales: Sammeln Sie internationale
Erfahrungen an einer unserer 150 Partnerhoch-
schulen weltweit. Unser International Office
unterstitzt Sie bei der Organisation eines
Auslandssemesters oder -praktikums.

Career Center: Wir unterstitzen Studierende
beim Einstieg in die Berufswelt mit kostenlosen
Karriereevents und einer Job- und Praktikums-
borse. www.th-salzburg.ac.at/career-center

Sport: Unser Sports Department bietet ein
vielfaltiges Programm an Kursen und Trainings.
Mehr unter: www.fh-salzburg.ac.at/sport

Wohnen & Studieren: Studierendenwohnheime
befinden sich direkt am Campus Urstein, am
Campus Kuchl und am Campus Schwarzach,
sowie in der Stadt Salzburg. Bei Bedarf wenden
Sie sich bitte direkt an www.studentenheim.at.

Erreichbarkeit: Es besteht eine ideale S-Bahn
Verbindung (Linie S3) zwischen allen Standorten.



Bewerbung &
Aufnahme

Studienart: Vollzeit
Dauer: 4 Semester

Abschluss: Master of Arts in Arts and Design (MA)
Studienplatze / Jahr: 45
Standort: Campus Urstein

Ivana Miiller, MA
3D Artist, Absolventin

»Das Masterstudium war fiir mich die ideale
Ergénzung, weil ich mich nach Computeranimation
im Bachelor nun zusatzlich auf Management &
Producing spezialisiert habe. Bei der intensiven
Arbeit am Masterprojekt habe ich mich stark
weiterentwickelt und konnte wertvolle
Erfahrungen in der Teamarbeit sammeln.«

Kosten: 363 Euro pro Semester + OH-Beitrag (ca. 20 Euro)

Zugangsvoraussetzungen

Facheinschlagiger Hochschulabschluss (Bachelor- oder Diplom-
abschluss) an einer in- oder auslandischen Hochschule oder Abschluss
eines gleichwertigen Studiums an einer postsekundaren Bildungs-

einrichtung

Nachweis von ECTS-Leistungspunkten in den fiir das Masterstudium

erforderlichen Kernfachgebieten
Deutsche Sprache in Wort und Schrift (Level B2)

Aufnahmeverfahren

1. Online-Bewerbung auf der Website der FH Salzburg

unter www.fh-salzburg.ac.at/online-bewerbung
2. Abgabe der Bewerbungsunterlagen:

Portfolio, Motivationsschreiben und Abschlusszeugnisse

3. Bewerbungsgesprach an der FH Salzburg

Aktuelle Termine und Fristen finden Sie auf unserer Website.

Weiterfiihrende informationen
www.fh-salzburg.ac.at/mma-master

www.multimediaart.at

Kontakt

Fachhochschule Salzburg GmbH
Urstein Stid 1, 5412 Puch / Salzburg
T+43502211-1200

office. mma@fh-salzburg.ac.at
www.fh-salzburg.ac.at
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